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Kontakt:
Séf techniky, osvétlovac
Vaclav Hruska

vasek.hruska@studiohrdinu.cz
776 194 409

Zvukar

Petr Zabrodsky
bugslel@gmail.com
736 715 589

Produkce
Anna Masova

anna.masova(@studiohrdinu.cz
603 903 147
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Délka predstaveni: 100 minut
Cas priprav vCetné zkousky: 10h
Doba bourani: 3h

PoZadavky na prostor:
Optimalni (H/S/V): 14/14/6
Minimalni (H/S/V): 10/10/3,5

Pocet nasich techniku: Pocet mistnich techniku:
Technik/kulisak: 2 Technik/kulisak: 1
Osvétlovac: 1 Osvétlovac: 1

Zvukar: 1 Zvukar: 1

Pocty technikii se miiZzou ménit na zdkladé domluvy, kazdopddné budeme
od vasich lidi oCekavat maximalni soucinnost.

V predstaveni ucCinkuje jedna herecka a osvétlovac, ktery vstupuje na
scénu.

V predstaveni se pouziva kourostroj.

Idealné Seda nebo bila zadni sténa
Cerna podlaha

HerecCka zacina predstaveni v hledisti.
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Scéna:

Strop:
Na stropé je zavéSena zlata folie a molitanové “kokony”.
Spodni hrana stropni konstrukce 290cm nad zemi.

MiiZe se jednat bud’ o trussovou konstrukci na motorech, nebo vice tahti za
sebou, v pripadé tahti ale bude potieba nékteré z nich propojit a nasledné s
nimi jet zaroven. KaZopadné musi byt konstrukce pohybliva, scénografii
lze instalovat jen ze zemé. Potfebujeme znat vzdalenost mezi vaSimi
trubkami / tahy, pfipadné dovezeme vlastni na doplnéni.

Folie se navazuje provazky kolem trubek. “kokony” maji tkalouny nebo
gumicky.
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Pod folii je zavéSen ul. Do tulu behem predstaveni herecka vleze, a celou
konstrukci lehce rozhoupe. Potfebujeme tedy pevny bod, kde mtize viset
Clovék (100kg i se zohlednénim sily vytvorené pohybem).

V nejvétSim kokonu je schovana laminatova vcela, ktera je zavéSena na
kabelu pres kladku (dovezeme), spousti se dolti ze svételné rezie, pripadné
odjinud, dle mozZnosti. Bod, na némz je vCela upevnéna, musi byt vys, nez
konstrukce s plachtou. S velkou rezervou 20kg.

Z. jednoho z kokonii vychazi kour (skrz hlinikovou rouru z koufostroje
umisténého na trussu, lavce nebo jinde podle moZnosti)

Ve dvou kokonech jsou schované sbérové mikrofony.
Ve tfech kokonech je umisténa LED Zarovka
Zem:

Velkou Cast scénografie tvori svétla na pozemacich. Pozemaky I atypicka
svétla si dovezeme.

Vzhledem k umisténi svétel pifimo do scény je potreba vénovat vice péce
zakabelovani svétel, jednak z estetickych divodi, a jednak aby se o né
hereCka neprerazila. Kabely musi byt Cerné.

Uprostred jevisté je pod podiem schovany vétrak s nafukovacim panakem.

Pokud nemate propadlo nebo jinou diru v jevisti, zkusime vymyslet jinou
variantu.
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ZVUK

Potrebujeme MIDI propojeni mezi svételnou a zvukovou reZzii. Vse si
dovezeme, jen potrebujeme mezi reZiemi natahnout kabel.

PA
- FRONT
- dostateCné pro prostor
- dostacujici subwoofer nutnost
- BACK
- efektové bedny za divaky
- Odposlech
- Aktivka prenositelna s madlem
- ideal RCF 310

Mikrofony
- 2* sbérak vezeme vlastni
- parak v levé Casti jevisté
- je mozZné privézt
- je potfeba
- 1* sm58 s vysokym stojanem s rahnem
- 1* sm57 s kratkym stojanem s kratkym rahnem

Nastroje
- kytarové kombo konzulatace

Pult a rezie-livepost
- livepost lepsi neZ kabina
- vedle pultu prostor odpovidajici dvéma laptopiim
- pult po konzultaci
- v pripadé analogu je potreba
- 7* XLR vstup
- 2°* stereo vstup
- 2* stereo out (MST + GR)
- 3* Aux
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Svetla:

Osvétlovac béhem predstaveni vstupuje na jevisté. Svételnda reZie musi byt
relativné blizko jevisteé.

Potrebujeme MIDI propojeni mezi svételnou a zvukovou reZzii. Vse si
dovezeme, jen potrebujeme mezi reZiemi natahnout kabel.

32 stmivanych kanald, (2,4kW/kanél), z toho 16 na zemi
DMX pripojeni na jevisti (vlevo z pohledu divaka)

6x PC 2kW + 2x klapky

5x PC 1kW + klapky

1x PC 0.5kW

1x AHR 1kW (asymetricka vana)
4x ETC jr. 25°-50°

2x ETC S4 50°

2x ETC S4 36°

1x ETC S4 26°

7x PAR 64 CP62

1x PAR 64 CP60

7x PAR 36 (pinspot)

3x LED Flood (Cameo Thunderwash 600 RGBW)
2x Smoke Machine

2X stativ

Stmivatelné svétlo na divaky

Svételny pult GrandMA2 verze 3.8.0

Vice informaci ke svétlum v sekci scéna.
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